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Comfyland Experience

besteht aus 3 Themenwelten

TMComfyland Experience ist eine speziell entwickelte
Spiellandschaft für Kinder ab 12 Monaten und dient
sowohl zur optimalen Einbindung in FECs als auch zur
Platzierung an Solitärstandorten.
Das pädagogisch orientierte Konzept bietet
altersgerechte Spielaktivitäten in einem attraktiv und
sicher gestalteten Umfeld.

Geräusche + Musik

Kombinieren + Lernen
Welt der Sinne

Comfy’s Zielgruppe

Das einzigartige Comfyland Experience-Konzept beinhaltet
eine große Vielfalt an Spielmöglichkeiten, die allen
Entwicklungsstufen von Kindern zwischen einem und fünf
Jahren gerecht werden. Der reichhaltige Attraktionsmix
erfordert im spielerischen Rahmen das volle Potential der
Kinder und bietet viel Spaß, Spannung und Abwechslung.

Comfy’s pädagogischer
Anspruch
Die Basis des Comfy-Konzeptes ist
das Spiel mit der kindlichen
Neugierde sowie seinem Drang,
etwas Neues entdecken, verstehen
und beherrschen zu müssen. Die Comfy-Spiele animieren zum Mitmachen, Mitdenken und
fördern die Kreativität. Comfy bietet dem Kind alters- und entwicklungsgerechte
Lernspiele, die Erfolgserlebnisse schaffen und somit das Selbstvertrauen des Kindes
stärken.
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des Comfyland Experience
die 3 Themenwelten

Kombinieren + Lernen

Welt der Sinne

Geräusche + Musik

Entdecke und entwickle Deine
vielfältigen kognitiven
Fähigkeiten.

Entdecke Deine Umwelt und
lerne spielerisch mit Deinen
Sinnen umzugehen.

Entdecke spielerisch die Welt
der Geräusche. Hör gut zu und
mache Deine eigene Musik.

Comfyland Experience fordert die angeborene Neugier des Kleinkindes. Es muss Herausforderungen
meistern und sein Selbstbewusstsein wird durch ein positives Feedback gestärkt.
Die 3 Themenwelten des Comfyland Experience sind genau für diese kindlichen Bedürfnisse konzipiert.
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der Themenwelt “Kombinieren + Lernen”
die Spielelemente

Denkspiele entwickeln Deine kognitiven Fähigkeiten.

In ihrem frühen Stadium durchleben Kinder bedeutende kognitive Entwicklungen, z.B. das Sprechen lernen oder
das Erkennen und Nutzen von Symbolen. Im weiteren Verlauf ihrer Entwicklung suchen sie aktiv nach Erklärungen
zu ihrer Umwelt. Sie beginnen damit, sich an Dinge zu erinnern und die unermesslich vielen Informationen
einzuordnen, die sie ständig aufnehmen. Sie lernen das Zusammenwirken von Ursache und Wirkung kennen, wie
wir lernen und Rückschlüsse ziehen und wie wir unsere Fantasie benutzen. In dieser Phase entwickelt sich
besonders die Fein- und Grobmotorik. In unserer Themenwelt „Kombinieren und Lernen“ stellen wir attraktive
Spielelemente zur Verfügung, die genau diesen Entwicklungsbedürfnissen gerecht werden.

Das Perlenspiel

Für ein Kleinkind ist es eine aufregende Aufgabe, die Perlen von
der einen zur anderen Seite zu bewegen. Es muss dazu genau
hinsehen, seine Hände geschickt einsetzen, vorausschauend
denken und gut kombinieren. Dieses Spiel lässt sich sowohl
allein als auch mit anderen sehr gut bespielen.

Das Assoziationsspiel

Dieses bunte Spielpaneel besteht aus fünf Würfeln mit
Symbolen, die das Kind durch drehen in eine
zusammenhängende Reihe bringen muss. Mit diesem
Spiel lernt das Kind das Kategorisieren von Dingen,
konzeptionelles sowie kognitives Denken.

Jumpy's Labyrinth

Dieses hübsch gestaltete Spielpaneel stammt aus der
animierten Comfy-Welt. Jumpy der Hund muss den Weg
zurück zu seiner Hundehütte finden. Nachdem das Kind
das Spiel verstanden hat, wird es versuchen, es
umzusetzen und Jumpy zu seinem Ziel zu führen. Dieses
Spiel entwickelt das optische Wahrnehmungsvermögen
sowie die Feinmotorik. Es ermöglicht dem Kind von seinen
Fehlern zu lernen und sein Ziel zu erreichen.
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Formerkennungsspiel

Hier muss das Kind die richtige Form mit dem entsprechenden
Gegenstück auf dem bunten Paneel verbinden. Mit diesem Spiel lernt
das Kind Formen kennen und diese zu unterscheiden. Es stärkt das
visuelle Empfinden und trainiert das Beobachtungsvermögen.

Das Memoryspiel

Dieses bekannte Memoryspiel benutzt Bilder der
liebenswerten Comfy-Figuren. Ziel des Spiels ist es, das
Konzentrationsvermögen und das Gedächtnis des Kindes
zu entwickeln. Durch die Struktur des Spielpaneels wird
beim Spielen ebenso die Feinmotorik gefordert.

Was passt zusammen?

Dieses lustige Paneel beinhaltet zwei Spiele: zum Einen
müssen die Comfy-Figuren ihren Schatten zugeordnet werden,
zum Anderen müssen Gegensätze zu Bildern aus der Comfy-
Welt gefunden werden. Dieses Spiel fördert die Feinmotorik,
die Fähigkeit, Dinge zu erkennen und zuzuordnen sowie
Konzepte zu verstehen und anzuwenden.

Comfy Car

Dieses lustige Holzauto bietet eine Sitzbank zum
Spielen am Comfy Easy PC Learning System.
Der Easy PC ist ein interaktives
Lerncomputersystem für Kleinkinder ab zwölf
Monaten. Die sowohl unterhaltende als auch
pädagogisch wertvolle Grundidee von Comfy
eröffnet eine völlig neue Welt interaktiver
Erlebnisse. Die spezielle Tastatur mit den großen
bunten Tasten und den freundlich animierten
Figuren tragen zur Freude am Lernen bei. Das
Softwareangebot umfasst eine reiche Vielfalt an
altersgerechten Lernprogrammen.
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der “Welt der Sinne”
die Spielelemente

Spiele, entdecke und lerne mit Deinen Sinnen!

Kinder entdecken und lernen in den ersten Jahren ausschließlich mit den Sinnen - sie sehen, berühren, riechen,
hören und schmecken.
Über diese Sinne erfasst und verarbeitet das Kind sämtliche Informationen zu seiner Umwelt.
In unserer „Welt der Sinne“ erlebt das Kind in einzigartiger Weise die Vielfalt seiner Sinne (ausgenommen den
Geschmackssinn). Jedes Spielgerät wurde für ein oder mehrere bestimmter Sinne entwickelt, mit denen das Kind
die tollsten Dinge entdecken und enthüllen kann.

Magische Drehräder

Bunte Drehscheiben, die optische Illusionen und kleine visuelle
Wunder erzeugen! Hier wird der Sehsinn gefordert. Neugierig
erkundet das Kind, wie sich das Aussehen der Drehscheibe
verändert, wenn es sich in Bewegung setzt. Spielerisch erfahren
die Kinder, wie das Aussehen aus unterschiedlichen Blickwinkeln
wirkt.

„Buddy“ Montessori

Am liebenswerten Comfy-Bären werden die
Kinder ermutigt, Ihren Tastsinn zu nutzen,
um das Öffnen und Schließen von
Reißverschlüssen, Schuhbändern, Knöpfen
etc. zu erlernen. Dieses Spiel fordert die
Feinmotorik zweier Altersgruppen:
1 - 2 Jährige und 2 - 3 Jährige.

Dufttafel

Diese Spieltafel nutzt den Geruchssinn, mit dem das
Kind unterschiedliche Symbole erkunden und
identifizieren kann. Dieses Spiel erweitert die
Fähigkeit, Dinge zu kategorisieren und zuzuordnen
und fördert das Vorstellungsvermögen.
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Überraschungsschrank

Hier ist der Tastsinn gefordert! Hinter neun Türchen
verbergen sich alltägliche Dinge aus unterschiedlichen
Materialien und Formen. Dieses Spiel fordert ebenso die
visuelle Wahrnehmung, die Feinmotorik sowie die Fähigkeit
zu kategorisieren und Rückschlüsse zu ziehen.

Multi-Spieletafel

Diese bunte Spieltafel beinhaltet viele unterschiedliche
Elemente zum Betrachten, Ertasten und Lauschen und bietet
eine breite Palette an Geräuschen mit unterschiedlichen
Lautstärken. Es fordert die Bewegungskoordination sowie die
Wahrnehmungsfähigkeit.

Zerrspiegelsäule

Faszinierend, unterhaltsam und spaßig! Kinder
entdecken ihr eigenes Abbild in
unterschiedlichen Spiegeln. Sie lernen, was ein
Spiegel ist und wie seine Form das Spiegelbild
beeinflusst.

Die Haptikpunkte

Der Sinn dieses Spielgeräts
ist es, Kinder zu motivieren,
unterschiedliche
Oberflächenstrukturen mit
ihren Händen wahrzunehmen
und diese zu unterscheiden
sowie das passende
Gegenstück auf dem Boden
zu entdecken, welche sogar
mit den Füßen ertastet
werden können.
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der Themenwelt “Geräusche + Musik”
die Spielelemente

Entdecke und erzeuge Geräusche; hör gut zu und mache Deine eigene
Musik!

In unserer Themenlandschaft „Geräusche + Musik“ werden Kinder mit unterschiedlichen Klängen konfrontiert, die
sich in der Tonhöhe, Intensität und Klangstufe unterscheiden. Die Kinder lernen verschiedene Instrumente kennen
und werden zum Komponieren von Melodien und Schlagen von Rhythmen angeregt.

Regenmacher

Mit diesen Regenstäben können die Kinder
selbständig außerordentliche Geräusche
erzeugen. Die Stäbe unterscheiden sich in Größe
und Material und sorgen sowohl für akustische
als auch für optische Reize.

Ethnische Instrumente

Dieses Instrumentenpaneel enthält
Maracas und andere
Percussioninstrumente, die aus
natürlichen Materialien hergestellt
wurden.Abhängig von der Schlagkraft
können die Kinder mit diesen
Instrumenten eine Vielfalt
unterschiedlicher Klänge erzeugen.

Das Xylophon

Ein Instrument höchster Qualität, das
mittels der Schlagstöcke wundervolle
Klänge erzeugt. Dieses Musikspiel
erweitert die Koordinationsfähigkeiten
von Auge und Hand, fordert den gezielten
Einsatz von Schlagkraft und verdeutlicht
dem Kind den Zusammenhang zwischen
Schlagkraft und Lautstärke.
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Das Glockenspiel

Eine Auswahl hochwertiger, echter und
farbenfroher Glocken ermöglicht es dem Kind
die unterschiedlichen Klänge zu entdecken und
selbständig sowie kreativ eigene Melodien zu
komponieren.

Percussiontrommel

Dieses Spielpaneel beinhaltet fünf
professionelle Percussion-Trommeln,
die endlose musikalische Kreativität
ermöglichen. Mit unterschiedlichen
Klängen erzeugt das Kind selbständig
eigene Rhytmen und vertieft dabei
seine musikalischen Kenntnisse und
Fähigkeiten.

Computersäule mit Musiksoftware

An der interaktiven Comfy-Computerstation erleben die Kinder
Comfy's “Joy of Music”-Spielprogramm, an der sie
unterschiedliche Instrumente kennen lernen und nebenbei das
Zuhören trainieren. Das Spiel erklärt die Musik, indem das
Kind zur aktiven Teilnahme an den Proben und dem Konzert
der animierten Musikinstrumente angeregt wird.Auf diese Art
und Weise werden die Kinder mit dem Harmoniebegriff
vertraut und entwickeln neben ihrem Hörsinn auch ihre fein-
und grobmotorischen Fähigkeiten.
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das Comfy - Easy PC System

Das Comfy-Easy PC System ist innerhalb des Comyland Experience Bestandteil der
Comfy Cars und der Computersäule. Es wurde für Kinder im Alter von 1 bis 5 Jahren
und zum Gebrauch am Heimcomputer entwickelt. Die vielfältige Software bietet
interaktive Lernmöglichkeiten für Kinder unterschiedlicher Entwicklungsstufen.
Die sympathischen Comfy-Figuren vermitteln dem Kind dabei spielerisch die Umwelt
in der es lebt, ohne dass Eltern dabei sein müssen. Die Kinder müssen weder lesen
noch mit einer Computermaus umgehen können. Die Comfy-Tastatur mit den großen
bunten Tasten bildet die Basis zur Nutzung der Comfy-Programme. Sie wird einfach
über ein USB-Kabel mit dem Computer verbunden. Die CD startet automatisch, und
los geht's! Die Comfy-Software beinhaltet jeweils diverse Unterkategorien, so dass
das Kind selbst entscheiden kann, womit es sich beschäftigen möchte. Das Tempo
entscheidet das Kind ebenfalls selbst.
Das Comfy-Easy PC System wird über den Einzelhandel und Online-Shops vertrieben
und wurde bereits mehrfach preisausgezeichnet.
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Der richtige Attraktionsmix
für ein unvergessliches
Erlebnis.

Die Comfy-Thematisierung

Comfyland Experience ist die
optimale Mischung aus

-

-

-

Die komplette optische Umgebung
sowie alle grafischen Elemente
stammen aus der bunten Welt des
Comfy Easy PC, ein preisgekröntes
interaktives System, welches Kinder
ab 12 Monaten mit freundlichen
Charakteren und Motiven an die
vielseitige und aufregende Welt der
Computer heranführt.

technisch-interaktivem Spiel,
hauptsächlich mittels des
Comfy Easy PCs und der
Comfy Cars
körperlichen Herausforderungen
mit Softplayelementen
sowie einer kognitiven
Entdeckungsreise
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Größe: 20 m² (4,4 x 4 m)

Verpackung: 1 x 20'-Container LCL/FCL

Lieferumfang: 4 Wandsegmente, bogenförmig
9 Spielpaneele
1 Computersäule mit 2 Computer-Stationen
2 Easy PC Systeme für die 2 Computer Stationen (Tastatur und Software)
5 Sitzkissen

Nicht im Lieferumfang enthalten:

- PCs und Bildschirme für die Computer-Stationen (komplette PC-Systeme können auf Anfrage erworben werden)
- Beleuchtung
- Check-In-Tresen mit Schuhfächern und/oder Ähnlichem (kann auf Anfrage erworben werden)

- Montage vor Ort
- Bodenbelag

Benötigte Computerausstattung:

PC: - Standardgröße (vorhandener Platz innerhalb der Computer-Stationen: 37 x 55 x 18 cm)
- Empfohlene Mindestanforderungen: CPU 2 Ghz, 512 MB RAM, 20 GB Festplatte,
DVD-Laufwerk, Betriebssystem: Windows XP mit aktuellem Benutzer als Administrator

- Der Computer muss über 2 USB-Anschlüsse verfügen!

LCD-Bildschirm: - 17-Zoll LCD-Bildschirm mit abnehmbaren Fuß, ohne Lautsprecher
- Standardgröße, die in die Vorrichtung der Computer-Station passen muss
(vorhandener Platz: H 345 mm, B 413 mm, T 90 mm).
Wir empfehlen daher als maximale Bildschirmgröße:
H 335 mm, B 403 mm, T 80 mm

Lautsprecher: - Standard-Stereo-Lautsprecher

Lieferzeit: 120 Tage nach Auftragseingang und Anzahlung

Zahlung: 50 % Anzahlung
50 % vor Versand

Preis: Euro 21.420,00 inkl. Transportkosten u. Montage zzgl. MwSt + Fahrtaufwand Monteure
Dieser Preis beinhaltet weder Zoll- noch sonstige Abgaben.
Der Preis gilt für das von uns vorgeschlagene Design. Designanpassungen sind auf Anfrage
und gegen Berechnung erhältlich.

Anmerkungen: - Der Lieferung wird ein Ersatzteil-Basispaket beigelegt. Über den Umfang entscheidet der
Hersteller. Zusätzliche Ersatzteile sind auf Anfrage erhältlich.

- Das gelieferte Produkt kann leicht von den Bildern abweichen, welche in Brochuren, im
Internet usw. veröffentlicht wurden.

- Änderungen an Spielpaneelen im Sinne der Produktentwicklung sind jederzeit und ohne
Ankündigung vorbehalten.

- Das Produkt wird in Einzelteilen geliefert und muss am Standort des Kunden montiert
werden.

sowie Kabel und Stecker zur Stromversorgung der elektronischen Geräte

Perlenspiel
Überraschungs-
schrank

Dufttafel

Magische
Drehräder

Orientierungsplan

Eingang
Regen-
macher

Glockenspiel

Percussionspiel

Formerkennungsspiel

Das Memoryspiel

Computersäule, H = 1,80 m

Eltern-
sitz

Eltern-
sitz

Kinder-
sitz

Kinder-
sitz

PRODUKTINFOS

Comfyland Experience  MINI
CL-01-01-001-ST

V0311
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PRODUKTINFOS

Comfyland Experience  MINI
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Comfyland Experience  MEDI
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Größe: 40 m² (6,6 x 6 m)

Verpackung: 1 x 20'-Container FCL

Lieferumfang: 6 Wandsegmente, bogenförmig
11 Spielpaneele
1 Computersäule mit 2 Computer-Stationen
1 Spiegelsäule
1 Comfy Car
3 Easy PC Systeme für die 3 Computer Stationen (Tastatur und Software)
6 Sitzkissen
1 Satz Nummernblöcke

Nicht im Lieferumfang enthalten:

- PCs und Bildschirme für die Computer-Stationen (komplette PC-Systeme können auf Anfrage erworben werden)
- Beleuchtung
- Check-In-Tresen mit Schuhfächern und/oder Ähnlichem (kann auf Anfrage erworben werden)

- Montage vor Ort
- Bodenbelag

Benötigte Computerausstattung:

PC: - Standardgröße (vorhandener Platz innerhalb der Computer-Stationen: 37 x 55 x 18 cm)
- Empfohlene Mindestanforderungen: CPU 2 Ghz, 512 MB RAM, 20 GB Festplatte,
DVD-Laufwerk, Betriebssystem: Windows XP mit aktuellem Benutzer als Administrator

- Der Computer muss über 2 USB-Anschlüsse verfügen!

LCD-Bildschirm: - 17-Zoll LCD-Bildschirm mit abnehmbaren Fuß, ohne Lautsprecher
- Standardgröße, die in die Vorrichtung der Computer-Station passen muss
(vorhandener Platz: H 345 mm, B 413 mm, T 90 mm).
Wir empfehlen daher als maximale Bildschirmgröße:
H 335 mm, B 403 mm, T 80 mm

Lautsprecher: - Standard-Stereo-Lautsprecher

Lieferzeit: 120 Tage nach Auftragseingang und Anzahlung

Zahlung: 50 % Anzahlung
50 % vor Versand

Preis: Euro 29.770,00 inkl. Transportkosten u. Montage zzgl. MwSt + Fahrtaufwand Monteure
Dieser Preis beinhaltet weder Zoll- noch sonstige Abgaben.
Der Preis gilt für das von uns vorgeschlagene Design. Designanpassungen sind auf Anfrage
und gegen Berechnung erhältlich.

Anmerkungen: - Der Lieferung wird ein Ersatzteil-Basispaket beigelegt. Über den Umfang entscheidet der
Hersteller. Zusätzliche Ersatzteile sind auf Anfrage erhältlich.

- Das gelieferte Produkt kann leicht von den Bildern abweichen, welche in Brochuren, im
Internet usw. veröffentlicht wurden.

- Änderungen an Spielpaneelen im Sinne der Produktentwicklung sind jederzeit und ohne
Ankündigung vorbehalten.

- Das Produkt wird in Einzelteilen geliefert und muss am Standort des Kunden montiert
werden.

sowie Kabel und Stecker zur Stromversorgung der elektronischen Geräte

Comfy Car

Perlenspiel Die Haptikpunkte

Überraschungs-
schrank

“Buddy”
Montessori

Spielbausteine
“Zahlen”

Eltern-
sitz

Dufttafel

Magische
Drehräder

Orientierungsplan

Eingang

Regen-
macher

Eltern-
sitz

Ethnische
Instrumente

Glockenspiel

Percussionspiel

Das Memoryspiel

Was passt
zusammen?

Computersäule, H = 1,80 m

Eltern-
sitz

Eltern-
sitz

Kinder-
sitz

Kinder-
sitz

Zerrspiegelsäule, H = 1,80 m

PRODUKTINFOS

Comfyland Experience  MEDI
CL-01-01-002-ST
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Größe: 66,5 m² (9,5 x 7 m)

Verpackung: 1 x 20'-Container FCL

Lieferumfang: 10 Wandsegmente, bogenförmig
17 Spielpaneele
1 Computersäule mit 2 Computer-Stationen
1 Spiegelsäule
2 Comfy Cars
4 Easy PC Systeme für die 4 Computer Stationen (Tastatur und Software)
7 Sitzkissen
1 Satz Nummernblöcke
1 Schaukel

Nicht im Lieferumfang enthalten:

- PCs und Bildschirme für die Computer-Stationen (komplette PC-Systeme können auf Anfrage erworben werden)
- Beleuchtung
- Check-In-Tresen mit Schuhfächern und/oder Ähnlichem (kann auf Anfrage erworben werden)
- Bodenbelag
- Montage vor Ort

Benötigte Computerausstattung:

PC: - Standardgröße (vorhandener Platz innerhalb der Computer-Stationen: 37 x 55 x 18 cm)
- Empfohlene Mindestanforderungen: CPU 2 Ghz, 512 MB RAM, 20 GB Festplatte,
DVD-Laufwerk, Betriebssystem: Windows XP mit aktuellem Benutzer als Administrator

- Der Computer muss über 2 USB-Anschlüsse verfügen!

LCD-Bildschirm: - 17-Zoll LCD-Bildschirm mit abnehmbaren Fuß, ohne Lautsprecher
- Standardgröße, die in die Vorrichtung der Computer-Station passen muss
(vorhandener Platz: H 345 mm, B 413 mm, T 90 mm).
Wir empfehlen daher als maximale Bildschirmgröße:
H 335 mm, B 403 mm, T 80 mm

Lautsprecher: - Standard-Stereo-Lautsprecher

Lieferzeit: 120 Tage nach Auftragseingang und Anzahlung

Zahlung: 50 % Anzahlung
50 % vor Versand

Preis: Euro 37.570,00 inkl. Transportkosten u. Montage zzgl. MwSt + Fahrtaufwand Monteure
Dieser Preis beinhaltet weder Zoll- noch sonstige Abgaben.
Der Preis gilt für das von uns vorgeschlagene Design. Designanpassungen sind auf Anfrage
und gegen Berechnung erhältlich.

Anmerkungen: - Der Lieferung wird ein Ersatzteil-Basispaket beigelegt. Über den Umfang entscheidet der
Hersteller. Zusätzliche Ersatzteile sind auf Anfrage erhältlich.

- Das gelieferte Produkt kann leicht von den Bildern abweichen, welche in Brochuren, im
Internet usw. veröffentlicht wurden.

- Änderungen an Spielpaneelen im Sinne der Produktentwicklung sind jederzeit und ohne
Ankündigung vorbehalten.

- Das Produkt wird in Einzelteilen geliefert und muss am Standort des Kunden montiert
werden.

sowie Kabel und Stecker zur Stromversorgung der elektronischen Geräte

Kombinieren + Lernen

Welt der Sinne

Geräusche und Musik

Comfy Car

Computersäule mit Musiksoftware
H = 1,80 m

Zerrspiegelsäule, H = 1,80 m

Dufttafel

Magische
Drehräder

Ethnische
Instrumente

Glockenspiel

Xylophon

Jumpy’s Labyrinth

Percussionspiel

Orientierungsplan

Mondschaukel

Multispieletafel

Eingang

Überraschungs-
schrank

“Buddy”
Montessori

Spielbausteine
“Zahlen”

Die Haptikpunkte

Comfy Car

Was passt
zusammen?

Das Memoryspiel

Regen-
macher

Assoziationsspiel

Formerkennungsspiel

Perlenspiel

Eltern-
sitz

Eltern-
sitz

Eltern-
sitz

Eltern-
sitz

Eltern-
sitz

Kinder-
sitz

Kinder-
sitz
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